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’ Jagd die Kugel durch de - /
o 0

einen grofden Pappdeckel (hier hat er etwa 35%55 cm)

Papp-Rollen (z. B. von Toilettenpapier)

buntes Papier, Schere, Klebestift

Glas, Bleistift, Lineal

weiflen Fotokarton, grofder als der Deckel :
grofSe Murmel oder kleinen Ball 0 a o

Das brauchst du flir das Labyrinth:

So geht’s:

1. Messe das Innere des Deckels aus und schneide aus dem weifden
Fotokarton ein passendes Rechteck. Es wird in den Deckel
hineingeklebt. Aus dem restlichen weiffen Karton schneidest du
Kartchen zurecht, eins fur jede Rolle. Falls du also zehn Rollen hast,
benotigst du zehn Kértchen, etwa 7x10 cm.

2. Jetzt werden die Rollen verziert. Paper in unterschiedlichen Farben
ausmessen und um die Papprohren kleben. AnschliefRend wird jede
Rolle mit einem bunten Kreis dekoriert. Daflir ein Glas auf das Papier
stellen, abzeichnen, ausschneiden. Du benétigst jedes Muster zwei Mal.
Naturlich kannst du auch ein Rechteck oder ein Dreieck nehmen, das
geht etwas schneller und sieht genauso gut aus.

3. Wichtig ist: es darf keine Farbe oder kein Muster doppelt vorkommen,
jede Rolle braucht ihre eigene Verzierung! Daraus ergibt sich ndmlich
spater der besondere Kniff dieses Spiels.

4. Einen bunten Kreis auf die Rolle, einen auf die weifse Karte kleben. Nun
die Rollen im Deckel arrangieren und festkleben. Du brauchst nur noch
eine Murmel, dann kann losgerollert werden. Aber halt, stop! Nattrlich
macht es Spaf}, den Ball einfach so durch die Réhren kullern zu lassen.
Aber mit den Karten kannst du es etwas schwieriger machen. Lege die
Karten in eine beliebige Reihe — und genau in dieser Abfolge musst du
nun die Murmel durchs Labyrinth schicken. Flutscht sie durch die
falsche Réhre, wird abgebrochen und neu begonnen.

5. Puh! Wer schafft fehlerfrei den Parcours? o




